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VIDEOLEZIONE

OBIETTIVI

Lo  scopo  della  videolezione  è  dare  uno  scenario  completo  sullo  sviluppo  di  App  e  sulla 
distribuzione. Cosa differenzia una Web Application da una Cloud Application? Quali piattaforme di  
sviluppo Cloud? 

DESTINATARI
Tutti

DURATA
2 ore e ½

CONTENUTI

MODULO 1 – Applicazioni per Cloud Computing

 Le tecnologie che abilitano al Cloud Computing
 Cosa intendiamo per Distribuzione
 Il Supply Chain Management (SCM)
 Software as a Service
 Benefici attesi e rischi da controllare
 OneDrive
 Modelli software driven
 Cloud native applications

MODULO 2 – Dev Ops (un approccio punk)

 La disciplina business Development and Operations
 La soluzione di Application Delivery Dev Ops

MODULO 3 – Web App – Sviluppare nel Cloud

 Vantaggi della nuvola per chi sviluppa App
 Piattaforme per App
 Cloud App e Web App



MODULO 4 – Aspetti di sicurezza

 La governance IT
 Cloud Computing Security: gli standard
 Cloud Security Allianz Italia

TECNOLOGIA DI SVILUPPO
HTML5

REQUISITI TECNICI
Acrobat Reader
I documenti PDF sono esportati per la versione 5, ma sono compatibili con le versioni
successive di Acrobat Reader rilasciate fino alla data di aggiornamento di questo file.
Browser
Internet Explorer 10
Internet Explorer 11
Mozilla Firefox
Google Chrome
JavaScript abilitato
Blocco popup disabilitato
Risoluzione video minima
I corsi sono ottimizzati per una visualizzazione a 1024×768 su pc e tablet da almeno 7 pollici.
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